Método Guimond - 2x2 - CuboVelocidade
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	Permutação apenas entre as peças coloridas.
	Permutação apenas entre as peças coloridas.
	Apenas um par correto na camada U. Nesse exemplo ele aparece em verde. Alinhe com a peça verde da camada de baixo para formar esse mesmo padrão (L invertido).
	Não há nenhum par nas duas camadas, mas há pares verticais no cubo todo, opostos uns aos outros.
	Um par na camada U e outro na camada D, independente de suas cores (podem ser iguais, adjacentes ou opostas).


